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Пакетът с мисий, за 8:000' Издател PATCH PRODUCTS 
Il; THe CHoosen, носещ nme- е A $ Производител PERPETUAL MOTION 
TO THE NIGHTMARE Levels, вече 


е на пазара. В него са вклю- 
чени шест > мултиплейър 
нива, нов мултиплейър ре- 
жим — Blood Вай, две нови 


предпочитания. И трите > движението е достатъчна, 
игри могат да се играят са- за да не улучите целта. Лю- 
оръжия и нови врагове за À мостоятелно, в турнир илив бителите на ас 
сингълплейър. Пакетът npe- LITE DARTS е непре- ултиплейър. Длъжни сме вече познават тази система, 
Nar И ол она ПД тенциозна игра, с която обаче да ви предупредим, че но и на тях ще име необ- 
с които можеш да играеш в обаче можете добре да се самостоятелната игра бързо ходима малко практика, 
ПС ЕОНИ ТТ У позабавлявате през свобод- омръзва, понеже вариантите докато свикнат. 
Бе оне ПЕН 8 ното си време. На играча не са толкова много. Друг интересен мо- 
Drudge и Civilian. всъщност се предлага и: Който и начин на игра мент са видео- и аудиоеле- 
бор между 3 игри - кри- да изберете, ще трябва да ментите. Създателите са 
кет, бейзбол и непознатата се справите с предизвика- предвидили възможност за 
на широката публика 01 телствата на геймплея, кой игра сред различен декор — 
Games. На геймъра е пре- то може да затрудни и най- сутерен, английска кръчм; 
Lucas Arts съобщиха, че ЧЕ доставена също и възмож- опитния геймър. В ELITE бар, като на всичките тези 
разработят игра с тем; ността сам да променя HA- Пиктз с мишката се действа места обстановката е 
новата серия на Межі кои от техните прав! като с истинско оръжие. И пресъздадена с най-малки 
1 съобразно собствените си най-малката неточност в подробности. 


4 Игра no StarWars: 
Ё Episode I | 


ще Tae OTIS за PC и PSX 
май, след промоцията на 
ма в Щатите и ще бъде изд 
дена и за други платформи по- 
BHO тази година 


Titus подписват nu- 


NI 
говор да разработват шах volle 
симулатори за PC, PSX Й 
Kaspar грите са в доста У сам определиш както разме- 2 
Ж и най-веро-| W953, P100, 16M, x4 рите на своя парк, TAKA H него- CHRISSAWYER 
вени на тазгодишното ЕЗ. | Проста, оригинална и вай обаче с взимането на pe- ресторанти, които не носят TO- 
|| забавна игра. Стрелба, уви, шения! Всяка местностсиима > лима печалба, но привличат 
ШІ попо-съзидателни дейности, та например мястото е много, вен всичко друго трябва да 
Рек. ще останат доволни. Създа- нотеренъге хълмист. Катосе следиш и реакциите на TBO- 


N64 с наименованието! 
THO на! да бъдат предст: ај вото местоположение. Внима- 
няма, нотези, които сипадат своите предимства. В пустиня- изадържат посетителите. Ос- 
Ра, е новина телите на играта ти предла- справиш с тези проблеми, ти ите клиенти. Ако забавлени- 


читателите на кърваво ЩЕ гат, скъпогеймърче, даси по- предстои да изтеглиш кредит ята им се видят твърде 

CARMAGEDDON — ТС Ї строиш увеселителен парк, отбанката, да наемеш персо- скъпи, те ще се откажат да 

на играта - Н с нещо като „Дисниленд“ ине нал, да построиш самите ги посещават и ще загубиш 

2200 пи Me 5 само да го построиш, ами и съоръжения — всевъзможни пари. Графиката, интер- 
и година. От 


да го стопанисваш. И по пързалки, влакчетаивылележ- фейсъг и звукът са безупреч- 
възможност с печалба. Те ки. Небивадазабравяшистро- ни и играта като цяло е ув- 
щедро ти предлагат изборот ителството на друг вид обек- лекателна и пристрастява- 
5 първоначални проекта. Ти ти, като например магазини и 


та съобщу 
ботват мултиплейър ЊЕ T 
зерром ONLINE. 


небезизвестните 

Meier's Смигапом, Смигапом. 

1, Gerryseurc! и 50 Meier's 
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Zejo Critical 


Смесица от научна 
фантастика, криминале и 
любовна история - защо 
пък нев края на краищата? 
Нали на пазара трябва да се 

Ё намира нещо и за любите- 
| лите на по-традиционни 
приключения, още повече 
че в последно време създа- 
телите на компютърни игри 
пренебрегнаха малко тази 
старомодна публика. Имен- 
но тази празнота се опитва 


W’95/98, P133, 16M, х4 


Хубавите игри за мо- 
тоциклетисти се броят на 
пръстите на едната ръка и 
затова няма как да подминем 
с мълчание успеха на 
SUPERBIKE WorLD CHAM- 
PIONSHIP. Тази прецизно изра- 
ботена игра пресъздава све- 
товното първенство по мото- 
циклетизъм от 1997 г. 

Ако някой обаче си мис- 


ИГРОМ 


да запълни ZERO CRITICAL, 
като ни предлага да се вжи- 
Beem в образа на Chatt 
Rhuller, агент or Междузвез- 
дната Транспортна Коми- 
сия, изпратен на планетата 
Rheom 1 да разследва за- 
гадъчно убийство. Там ня- 
коя си д-р Виктория Фейн, 
специалист по квантова ме- 
ханика и астрофизика вне- 
запно полудяла и убила своя 
началник. Някои подмятат, 
че причината е в незалязва- 
щото слънце и постоянната 
дневна светлина, която тор- 


ani BETHESDA SOFTWORKS, 


Прогияянател ISTVAN РЕГУ 


мози и побърква хората на. 
тази планета, но още от са- 
мото начало е ясно, че TOBA 
He e цялата истина. 

А каква е ти ще разбе- 


рете, ако изиграете играта | 


докрай. Тя несъмненно ще ви 
достави удоволствие с велико- 
лепната си графика, доброто 
звуково оформление, удачно 
подбраната музика и стройна- 
та композиция. Никакви не- 
уместни пъзели не обиждат 
вкуса на добриягеймър. Benu- 
ки загадки са си на място и 
имат логични решения. 


Издател EA SPORTS 
рте ЕА SPORTS L 


ли, че хубава машина се кара 
лесно, трябва веднага да пре- 
дупредим, че ще остане разо- 
чарован. Това не е проста ра- 
бота дори във виртуалното 
пространство. Достатъчно е 
едно по-силно натискане на 
газта или спирачките, или 
един непредпазливо взет завой 
и вие политате в буквалния 
смисъл на думата. 
'Уловолствието огкаране- 
то се допълва от удивителната. 
графика. Използваната резолю- 


ция 800X600 създава изключи- 
телно ясно изображение. Пей- 
зажите са красиви, мотоцикле- 
тите — изпипани, а самите 
състезатели — добре анимира- 
ни. Всичко изглежда като на 
първокласен телевизионен ре- 
портаж. За съжалениезвукови- 
те ефекти He сана необходима- 
та висота. Но дори и в този си 
вид играта е интересна и може 
дасеиграеот всички, включи- 
телно и от тези, които нямат 


тема, 


pie на Worcrarr ll: 


Epic и NetGames 
ючват сделка 


|лавие UNREAL TOURNAI 


трасиране и оценява! 
разработени 
ames. 


Infogrames we кулуваг 
mlin? 


xaa Infogrames ca 
да изкупят акциите 
пп, като цената вече 


Blizzard се надяват да 
кусират "вниманието на 
тителите на тазгодишно; 
ложение ЕЗ върху оч 
та им игра Di 


та заявиха, че заглавието 


(Ще бъде издадено тази годи- 
"на, като в момента се довър- 


шва Акт Ш и доследният тип 
герои Ваг! 


Е то тримесечие: 


ат на пазара Йдвсвает I! 
TINUM, включващ варианти- 
ТРЕ ОР 
Darkness и Веуомо THE DARK 
Portal 3a Windows 95/98/NT. 


новини TV rsx 


ES TRE ти... _____-_ _-о 


a. Invasion From Bayone 


PSX emynatop 3a PC 


ълното му опи- - 


и 
вини 3a Playstation 2 
не намериха MACTO B стати- 


март. + Щи на разр: 
ботчици 


мир: ie рак B 
Phil Harrison, потвв 


2 PSX2 u n 
онна система Linux, 3 


гарантира 
пренио 


„стабилно m 
на останалия 


бурни апло- 
тъй като напос- 
ледък се появиха доста 
съобщения, че Windows CE, 
който се изпол K 
7 рационна система 
“ Dreamcast бил нестабилен 
адушен ре дава 


He НТИ, 


рок спектър от разработи 


ци и респективно 


• Слуховете говорят, че 
дънната платка, пок 


е 5096 истина 


Кодовото наимен 
Старият НЕ 
името PS-X по 


е обект на де: 
От Son информаци 
= форм щев 
лятото на 19 


етки слухове. 


Съобщения 
показват, че в 
игра на Sega Saen MUE ще 
бъде издадена на две са 


готова през 


INVASION FROM BEYOND е Издател СТ INTERACTIVE 
оригинална игра, която Производител КПХС OF THE JUNGLE нето на тези останки ви 


иронично пародира науч- 
но-фантастичните филми от 
50-тегодини. Лоши извънзем- 
ни са нападнали Земята иед- 
ничката ни надежда за спа- 
сение са няколкото космичес- 
ки кораба, водени от опитни 
пилоти, които се опитват да 
бранят планетата. 

Всяка мисия започва с 
подготовката на 3 такива ко- 
раба. Екипирани с картечни- 
ци иракети, те щеви вършат 
много добра работа на на- 


Любителитена екшъна 
и приключенията имат повод 
за радост. В SYPHON FILTER ги 
очакват 20 бурни нива, които 
трябва да бъдат преодолени, 
за да се спаси светът от 
смъртоносното биологическо 
оръжие, което терористът 
Ерик Рьомер и неговите хора 
подготвят в тайна лаборато- 
рия сред джунглите на Коста 
Рика. Само един човек, био- 
химикът Габриел Логан, e B 
състояние да спре злодеите, 


чалните нива, някъде докъм. 
средата на играта. Може би 
ще се запитате какво се пра- 
ви в такъв случай на по-гор- 
ните нива. Ами много просто 
- модернизирате си бойната 
техника. Често пъти при раз- 
рушаване на противниковия 
космически кораб остават пар- 
чета, от които можете да по- 
черпите информация за су- 
пермодерните технологии, H3- 
ползвани от извънземните. 


а задачата на геймъра е да 
помогне на този човек. В този 
неособено оригинален сюжет 
опитните геймъри неизбежно 
ще открият множество еле- 
менти, използвани вече в дру- 
ги игри като например METAL 
Gear SOLID, GOLDENEYE H Томв 
RAIDER , HO SYPHON FILTER про- 
тивно на очакванията успява 
да съчетае познатите мотиви 
по увлекателен начин, така че 
тръпката пред екрана е гаран- 
тирана. 


Събирането и изследва- 


дава възможност да мо- 
дернизирате собствените си 
возила. Най-интересното но- 
вовъведение е това, което ви 
позволява да си създадете. 
малка черна дупка, която, 
както си му е редът, безми- 
лостно засмуква приближи- 
лите се до нея кораби. Глед- 
ката е особено впечатлява- 
ща на последните нива, ко- 
гато се случва да ви подго- 
нят по стотина неприятелс- 
ки преследвачаи. 


SONY INTERACTIVE 
ELDETIC INC. 


Нивата, през които 
героят и играчът трябва да 
преминат, са изключител- 
но разнообразни и се отли- 
чават както по продължи- 
телност, така и по стил. На 
всяко ниво се поставят 
нови цели, някои по-банал- 
ни, свързани, да кажем, с 
ликвидиране на разни кон- 
кретни негодници, други 
по-нестандартни, като на- 
пример измъкване от горя- 
ща сграда. 
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ПРЕДСТАВЯНЕ 
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TABHATA E 


PASK 


В края на март Sony 
най-накрая разкриха техни- 
ческите характеристики Ha 
тяхната бъдеща конзола, 
която засега е с псевдоним 
PLAYSTATION 2, до момента, в 
който японският гигант й 
даде официално име. Месе- 
ците на чакане и догадки 
май вече свършиха. А сега 
да видим за какво става 
въпрос. 

Основни ха- 
рактеристики 

128 битов, 300 MHz 
процесор с 16 КВ кеш, на- 
речен „Emotion Engine“, 32 
MB оперативна памет, 
МРЕС 2 поддръжка. Видео 
контролерът е също впечат- 
ляващ - работна честота 150 
MHz и с възможност да про- 
извежда до 75 милиона про- 
сти полигона в секунда (!). 
Дисковете ще се четат с 
DVD-ROM. В PSX2 ще на- 
мери място и досегашният 
процесор, което ще позволи 
на новата конзола да се иг- 
раят и игрите за PSX. Вклю- 
чена еи революционната тех- 
нология Fire Wire (виж по- 
долу). Системата ще се по- 
яви през март 2000 година в 
Япония, а към края на съща- 
та година – и на Запад. Це- 
ната и ще бъде между 250 и 
400 долара. z 


диране и 7-буфер цифрата 
пада на около 20 милиона, 
което също е доста впечат- 
ляващо постижение. Друг 
хит в новата конзола е 
„Етойоп Епоте“. За него от 
Sony казват: 

»Emotion Synthesis 
не се занимава само с това 
как е оформена графично 
играта, а с това как героите 
и обектите мислят, как се 
движат и как се държат. Тази 
концепция изисква ком- 
пютърна система, разпола- 
гаща с масивна способност 
за изчисления с плаваща за- 
петая, която е далеч напред 
в сравнение със сегашните 
работни станции и се добли- 
жава до мощта на суперком- 
пютрите, използвани за на- 
учни цели.“ 

Тези страхотни харду- 
ерни възможности карат ня- 
кои да се съмняват, че Sony 
ще може да ги предложи на 
пазара на достатъчно прием- 
лива цена. Но такъв скепти- 
цизъм имаше и при появата 
на PLAYSTATION 1, който се 
оказа неоправдан. 


DVD, MPEG и 
Fire Wire 

Заменянето на конвен- 
ционалния CD-ROM с DVD 
устройство е очаквано в све- 
ловен мащаб и хората от 
Зопу правилно се орие 
ха към него 


POX 2 


2 


— 


материал, записан в този 
формат. 

Голямото нововъведе- 
ние - технологията Fire 
Wire, позволява трансфер Ha 
данни със скорост от по- 
рядъка на 400 милиона бита 
в секунда и ще се използва 
както за връзка между кон- 
золите, така и за закачане 
към PSX2 на широка гама 
от периферни устройства. 

Съвмести- 
мост с Ръдузтдтюм 1 

Както вече казахме, в 
PSX2 ще бъде включен и 
чипът на старата конзола. 
Това ще позволи на нея да 
се играят всичките около 
3000 заглавия за 
PLAYSTATION 1. Конкуренти- 
те от Sega нямат такова 
хардуерно решение, но се 
носи слухът, че в тяхната 
система скоро ще бъде 
включен софтуерен емула- 
тор, който ще позволи да се 
играят игри за SEGA SATURN, 
при това с по-красива гра- 
фика и по-висока раздели- 
телна способност. Освен 
старите игри с PSX2 me 
могат да се използват и 
всички официални перифе- 
рии като светлинни писто- 
лети и джойстици. 


Заключение: 


НОВИНИ! 


август в Япония, a втората — 
в края на годината, Не ста- 


лавия ще се появят B ` 
и в Европа. 


tar Wars RPG 3a PSX: 


Звучи супер, нали? Съоб- 
щението гласи, че небезиз- 
вестната фирма Square раз- 
работва ролева игра, бази- 
рана на филма „Между- 
зввездни войни“, за новия 
Playstation. Носят се слухо- 
ве, че това заглавие ще е 
най-успешното “Ha всички 
времена. 


аглавия амери 
кия Dreamcast 


зола в 
това ще са и 
европейския 


BASCETBALL 
2, Geist For 
Power Sron 
MORTAL 
CASTLEVANIA 


японския вариант 
та също подш 
Dreamcast ще пре 
поддръжка (но друг 
е лафьт) 


РЅХ емулатор за Ма 


на па- 
техния 


ухе $49. Скоро се 5 
версия за РС, въ 
пу спечелиха по съде- 
20-дневна рестрик- 
аботването на 
та, през кой- 


оазберат“ 
ията при 


с Connectix 3 
продажбата 
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нитерени–' - пасища, блата, пустини или снеж- р 
ни- долини. Действието се-развива около 


Ска от които: има определена. „функция и да = — 16 типа, между които са старите-ни 
допринася както за пораждането на“ нови познати Knight; Wizard, Warlock, 
| ` същества, така иза осигуряването на допъл---Вагранап и Местопапсег. Замъците ca 
- нителни преимущества — разни полезни ma- - 8 типа; които-обаче неотговарят точно 
тел научих, чесъздателитена Ненов: гии и други подобни. Застроителството и за- на тези от предишната игра. Дракони- 
съществата; се-заплаща.със злато и други. те вече не принадлежат единствено _ 
&Maciol ce тотвят да подобратигра- 
обач основния замисъл, - изключително на Warlock, а най-могьг- 
Se заподозрях, че става думазапоред-. 3 щите същества - ангелите и арханге- 
ния експаншън пак: Разбирамежеланието на: пите сасе-таетрименваебиав лана, 


-произво; ите да He Bha проме- „Ктот-овете. 
ae сятминоотцоме Тактическите. сеа 


ни B новите верс очно | | 
== pena нахубав и ат ЕТ 2 =a peer =тени така, че-общото-впечатление.е 


= това ме-кара да се съмнявам, 
продълже много по-различно оттова B НОММ 2-- 
адан a че може Е Картите са значително увеличени, а 


eee пре еи уста Водена” разликата между най-бавните и най- 
лагамтози път да погледнемтрезвона неща- бързите единици. е, намалена. Така 
таи заедно да преценим бива ли иза нещо. тези бавни единици са много-по-по- 
въпросните Hence, или можем да продължа. лезни от техните съответствия в 
= pame да си живеем и без тях : НОММ 2, където-те-понякога дори не — 
== — — -успяват да се включат в битката. В- 
Безпристраст 0 @nucanne - — замяна натова на летящите единици 
— =— Вярнанна традицията, НОММ Знипре- ате от своя страна“се добиват в > = > 
нася в измисления сват Енрот: Ако в.пре- съответните-мини-и- находища: 
дишното издание геймърът. имаше избор. обозначени нажартата, Кактоив 
предишното издание времето e 
ошия Арчибалд - двамата кандидати за Разделено на дни; дните образу- 
върховна власт във вълшебното кралство, те Ват седмици, тва много-много - 
на сцената се-появява една друга npe- _ Важно за избора на подходяща 
нде! престола = кралица Катерина, _ Стратегия, тъй-като същества за 
г обаче слабо повлилва върху армията могат да се набират само 
= същността на самата игра: Тя, както ипо- „В началото на седмицата. 
рано, се играе стерои, ји, надаренис характер- ~“ 
-ничерти; които се променят с времето и: Преглед-на новостите 
___--опита, Както-и преди тези герои предвоже-- — — Първото --нещо, “което | 
дат своите армии, бият. сеипенякога no~ теймърът ще забележи в тази нова. 
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Интерфейсът също е претърпял. 
някои промени, най-полезнатаот KÖN- 
то е възможността местоположението: 
натероите дасе наблюдава върху Кар- 
тата На света в Горния десен Bren Ha 
екрана. Това е особено полезно пригори- 
ентирането вврху-пе-големите карти. 
Можем само да съжаляваме, че на 
създателите на играта не име хрумна- 
ло да отбелязват на тази карта и дви- 
женията на противниковите армии и 
затоваотново щети се налага да блуж- 
--даеш малко напред-назад по време на 

твоя ход; Друго полезно Нововъведе- 
ние еготбелязването на посетените и: 
непосетени места Съответно с Visited и 
Not visited: Така де, нима човек може 


вече име отказана способността-да 
прелитат през-цялата карта. бамо: 
бързите архангели могат все още да 
преодоляват това разстояние на- 
+ = 


при това разнообразие от обекти да си спом- 
ня къде е ходил и къде не. 

— -Поправени са и грешките в А!-то — 
героите вече не напускат своите замъци без 
видима причина и не оставят в превзетата 
крепост половината си армия на произвола: 


Ha съдбата. 


Графиката: 
Тя определено не е същата. Персо- 


-нажите вече не приличат на карикатури, а 


са придобили някакъв псевдо 30 образ, кой- 
то обаче има всички шансове да допадне на 
геймърската публика. Промяната най-доб- 
pe ce усеща при тактическите битки, където. 


20 съществата вече не изглеждат като из- 


рязани от вестник, а са станали 
някак по-обемни. Имам обаче 
| чувството, че в стремежа си към 
| реализъм художниците малко са 
попрекалили - Новите творения с 
==) претенцията си към правдоподоб-. 
ност по парадоксален начин ни на- 
помнят, че са графични. 


З Поглед към мултип- 
лейъра 

Тук-са настъпили може-би-- 

| най-съществените подобрения, Но- 
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вата игра позволява на всеки играч 


да обхожда колкото му душа иска своите кар- 
ти и единици дорив моментите, когато няма. 
право да предприема никакви конкретни дей- 
ствия. Зада направиш нещо; трябвадачакаш— 
дати дойде редът. Затова не се исъмнявам; 
четези отвас, накоито има се случвало да“ 
изчакват безкрайните ходове на своите парт- 
ньори в HOMM 2 ще оценат и другото nones- 
но нововъведение в тази област-- възможнос- 
‘Tra ходовете да се ограничат във времето. Това 
постава акцента върху внимателното обмис- 
ляне и планиране на ходоветев периодите на 
изчакване и е особено полезно, когато играчи“. 
те са повече от двама. Само върху битките не 
сеналагат никакви лимити. ~ = 


Заключение 
Като цяло за игрите. HOMM можем да 
кажем, че са изключително интелигентни; 


-увлекателни и пристрастяващи. HONIM 3 ë — " 


най-голямото засега постижение на тази. 
серия. Промените са-многобройни-и като: 
цяло положителни, но за добро или за лошо 
не-засягат същината на играта. Или: други 
думи; имаме работа по-скоро с едно: НОМИ: 
2+ отколкото с истинско НОММ 3, Но за 
сметка на това много качествено НОММ 2+, 


--което M0xew na препоръчаме както на зак- 


летите фенове на играта, raka W на тези, R0-— 
ито все още не са имаяи възможност да се- 
докоснат дотова класическо произведение: 


Accolade, известна 
навремето главно с автомо- 
билните си симулатори, се 
пробва в игрите с роботи. На 
пръв поглед наподобяваща 
MecHWarrion Stave “ZEnO 
всъщност е игра, пълна с 
интересни идеи. 

Концепцията на Stave 
Zero не е най-оригинално- 
то нещо в нея. Ти се дви- 


ста 


TANK RACER 


Състезание с танкове!? 
Защо пък не? Особено ако 
играта е изпипана, както ще 
бъде случаят с Тамк Racer. 

В играта са включени 15 
модела танкове, всеки с уни- 
кални способности и характе- 
ристики. „Състезанието е 
съставено от 22 различни тра- 
сета. Започвайки от тихо анг- 


Трима основни разработ- 
чици от” Bullfrog — Glenn 
Corpes, Jeremy Longley и 
художникът Darren Thomas, 
основаха HOBO студио за 
разработка на игри, нарече- 
но Lost Toys. Мотото Ha ме- 
раклиите е: „Една ра 
може да бъде забавна за 
правене, забавна за 
всъщото време новато 
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жиш с 18-метров робот и 
целта ти е да анихилираш 
всичко по пътя си (както 
впрочем и във всички 3D- 
пуцалки). 

Гъделът тук е, че ти се 
шляеш през огромни и дос- 
та реалистично представе- 
ни футуристични градове и 
можеш да влияеш на всич- 
ко, което те заобикаля. 


лийско градче, преминавай- 
ки през блатиста: местност и 
стигайки до лунна „база, иг- 
рата предоставя достатъчно 
разнообразие. 

Допълнителният Battle 
Mode набляга не толкова на 
състезанието, колкото на 
унищожаването на против- 
никовите танкове: 


olitus Interactive обявиха, 
че са направили стратеги- 
ческа инвестиция на стой: 
10 милиона USD в 
ay Entertainment Corp. 
йки 2.5 милион 
От фирмата заяв 


ОЧАКВАЙТЕ | 
SPORTS САК GT 


На хоризонта ce по- 
яви нов претендент за тит- 
лата „Най-добър автомоби- 
лен симулатор“, този път 
предоставен ни от гранда 
EA. Sports Car СТ дава 
възможност на играча да се 
включи в някой от 50-те от- 
бора и да се състезава в СТ 
сериите. 

Наборът от автомоби- 


Zax е от тези игри, за 
които не може да се каже 
дали са екшън или приключе- 
ние. От фирмата твърдят, че 
заглавието е от жанра action- 
adventure, може би за да при- 
влекат почитатели и от двете 
страни. Това обаче не спася- 
ва играта от сериозни прили- 
ки с Fauour. В нея е използ- 


ряват да 


Studios в Interplay. Тази 
сделка ще позволи. на 
Interplay да разпространява 
в Северна Америка РС про- 
дуктите на Titus. 


която ПИ- 
ще бъде 


ли е впечатляващ — BMW 
M3, Saleen Mustang, 
Mercedes CLK, McLaren F1 
и други шосейни зверове. 
Освен реалистичното уп- 
равление играта ще включ- 
ва променливи атмосферни 
условия и осем истински 
писти, като от фирмата обе- 
щават да пуснат в Интернет 
допълнителни. 


ван и доста разпространени- 
ят изометричен поглед, но са- 
мата графика изглежда мал- 
ко остаряла. Освен в сингъл 
режим играта ще може да се 
играе мултиплейър по LAN 
или B Internet. Кооперативно 
ще могат да играят до трима 
души, а head-to-head - до 32 
маниаци. 


издадена от Mi 
вието ще се появи през май 


появи ново заглавие от 
Детайли ок 
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ОЧАКВАЙТЕ 


DINO CRISIS 


Създателите на 
Resipent Еми ca ни подгот- 
вили този път един екшън 
с елементи на трилър, кой- 
то със сигурност ще заин- 
тересува феновете на 
„Джурасик парк". Вместо 
главен герой този път ще 
имаме главна героиня — 
смелата агентка на име 
Регина, която ще трябва да 
се борис динозавърското 
нашествие на Ибисовия 


САРСОМ 


остров, предизвикано от 
щурите опити на един луд 
професор. Голямото раз- 
нообразие на динозавър- 
ски видове, реалистични- 
те кървави сцени и спе- 
циалните визуални ефек- 
ти са основните козове 
на това произведение, 
което трябва да излезе 
през третото тримесечие 
на тази година. 


ACCLAING 


| Като се има предвид 
големите успехи на WWW. 
Warzone и огромната nony- 
лярност на борческите игри 
в последно време, никак не 
е чудно, че през май Acclaim 
се готвят да пуснат на па- 
зара още едно заглавие в 
същия дух — WWW ATTITUDE. 
В него ще бъдат представе- 
ни над 40 състезатели от 


TV 


WWF ATTITUDE 


Международната федерация 
по борба, а за най-претен- 
циозните геймъри е предви- 
дена и възможност сами да 
си създават борци. 

Както във всяка уважа- 
ваща себе си игра от жанра 
и тук се допуска играчът да 
се бие със своите против- 
ници както на ринга, така и 


извън него. 


HARVEST MOON 


Популярната стратегия 
Harvest Moon бе разработе- 
на първоначално за SNES, а 
после и 3a Gameboy Color. 
Тази година заглавието ще 
излезе и за големия им брат 
N64. В тази нова версия цел- 
та на геймъра е да поеме 
управлението на една изос- 
тавена от родителите му фер- 
ма, да я превърне в процъфтя- 
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ваща бизнесимперия и да се 


ожени. Предвижда се учас- | 


тието на 50 герои, използ- 
ването на нови сечива, по- 
голямо разнообразие от ра- 
стения и животни, възмож- 
ности за работа на непълен 
работен ден, или с други 
думи - възможност за при- 
лагане на по-голям брой ус- 
пешни стратегии. 


NINTENDO 


Мєтвоғоцѕ, разработе- 
на от Bizzare Creations, ще 
бъде заглавието, което ще се 
появи в Европа през септем- 
ври, когато ще излезе и са- 
мият Dreamcast (европейс- 
ката версия, разбира се). 
Момчетата от фирмата про- 
изводител не издават още 
|| нищо конкретно за геймплея, 


X диск за игра: 
та си Grano Тнеғт Auto. Това 
е първият такъв диск за 
Playstation, издаван HAKO- 


Dreamcast 217 
Носи се cnyx, че Segi 


“METROPOLIS 


заложен в играта. Единстве- 
ното, което е ясно, е, че заг- 
лавието ще бъде от типа град- 
ски автомобилни симулато- 
ри. От предоставените ни 
екрани може да се заключи, 
че играта изглежда обещава- 
що, още повече че Bizzare 
стоят зад Formula 197, KOA- 
то не беше хич лоша. 


Р 
нова 
tendo, ще пусне 


ра през 2002 г а 
M с кодовото наиме- 


повече 
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LINE 


По време на игра задръжте G+O+D 
едновременно и след това въведете 
следните кодове: 

Резултат/Код 

Безсмъртие - IMMORTAL 
Махане на безсмъртие – MORTAL 
Цевта става червена, ако държите 
някой на мушка – RETICLE 
Поглед от трето лице - CAMERA 
Муниции - ALLAMMO 
Насочване – TARGETS 

Двойно поражение – DBDAMAGE 
Радар - RADAR 

Всички оръжия на автомобила - CW 
Муниции на колата - СА 

Бягащ на мястото на колата - 
STONEAGE 

Скриване на колата - CAROFF 
Промяна на колата - CARFLIP 
Обръщане на колата - 
CARREVERSE 
Махане Ha 
WHEELSOFF 


колелата 


DIABLO 


Повтаряне на предмет 
"Хвђрлете някакъв предмет и се 
върнете 5 стъпки назад. Провере- 
те дали имате достатъчно място 
за два предмета. 
Кликнете върху предмета и дока- 
то го взимате, кликнете с десен 
бутон върху някой предмет от ко- 
лана ви (коланът е площта с осем- 
те места). 
Ако сте го направили правилно, 
кутийката, върху която сте клик- 
нали, ще покаже името на пред- 
мета, който се опитвате да удвои- 
те. Натиснете „Г“ (inventory) иго 
прибавете към инвентара. 
Докато удвоявате предмета, ин- 
вентарът ви трябва да е затворен. 
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SYM CITY 3000 


По време на игра натиснете [Ctrl] 
+ [Alt] + [Shift] + С. В горния ляв 
ъгъл въведете следните кодове и 
след това натиснете ENTER: 
Резултат/Код. 

Всички допълнителни подаръци 
(Extra Gifts)/pay tribute to your king 
Всички електроцентрали (power 
plants)/power to the masses 

Всички водни помпи (water plants)/ 
water in Ше desert 

Високи технологиијпега2 rool 
Спира съветите/ѕќор forcing advice 
Цена на конструкциите/$0 i am 
weak 

Сградата SimCastle при оферта на 
Vinnie/zyxwvu 

8250000 оферта or Vinnie/call 
cousin vinnie 

Прави водата в морето солена/за! оп 
Прави водата в морето сладка/за off 
Вдига терена с единица еггат one 


up 
Сваля терена с единица еггаш one 
down 


Вдига терена с 10/terrain ten up 
Сваля терена с 10/terrain ten down 
Зарежда черно-бялата картаЛоай 
terrain 

„Sorry, Money Doesn't Grow Оп 
Broccoli,, съобщение/Ьгоссой 
»Aha! We Have A Real Pro Here! 
Try BROCCOLI,, съобщение/ 
porntipsguzzardo 

„Па Ра Da Da Da Da Da Da Da BAT- 
man!“ съобщение/ра! 

„И You Build It, They Will Соте“ 
съобщение/ѕсцгк 

„Тһе Llama Is A Quadruped* съоб- 
menne/llama 

„Duo Ragazzi’s Easter Egg Palace: 
Old World Charm In A Post Modern 
Setting“ съобщение/еаз!ег egg 

„І You Lived Неге, You’d Be A Sim“ 
съобщение/5ш 

»Dozens Of Hidden News Ticker 
Reveals; Sims Encouraged To Collect 
Them All And Amaze Friends“ съоб- 
щение ер 

»What Will He Think Of Next?“ 
съобщение / will wright 
»Investment Tip: Buy Low, Sell 
High“ съобщение) erts 

„Not Just Sports Games Anymore“ 
съобщение) electronic arts 


„<Име на града> Picayune: The 
Finest In Scrolling Entertainment“ 
съобщение) ticker 

„Мопеу Does NOT Grow On Trees, 
Study Concludes“ съобщение/ 
money 

„Keep Trying And Maybe You’ll 
Figure It Ош“ съобщение) simcity 
„Greetings Mayor, Your Sims Salute 
You“ съобщение) hello 

„Mayor <Име на кмета> brings 
<Има на града> То News Ticker 
Highlight* съобщение) mayor 
„Mayor Suspected Of Attempting 
Embezzlement; Ends In Failure“ сљоб- 
шение/ sc3k 

„Secret Number Combination Causes 
Announcement In News Ticker“ 
съобщение) 1234 

„Did you know that MAXIS spelled 
backwards is SIX АМ?“ съобщение/ 
maxis 

»MOREMONEY Not Cheat Code, 
Research Concludes“ съобщение/ 
moremoney 

»Mayor Under Investigation For 
Possible Embezzlement“ съобщение 
| advisor 

„FUND Not A Cheat Code, Do Not 
Type MOREMONEY, It Is Not A 
Cheat Code Either“ сљобшение/ fund 
„Unknown“ съобщение) simon says 
Описанието на града става: „Miles 
and Miles of Red Таре“; датата – 
1900/ i love red tape 
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GEX 3: DEEP COVER 
GECKO 


Безсмъртие 

Паузирайте играта, зад- 
ръжте L2 и въведете Долу, 
Горе, Ляво (2), Триъгълник, 
Дясно, Долу. Ако всичко е 
наред, ще чуете звук. 

Изказване на Сех 

Паузирайте играта, зад- 
ръжте L2 и въведете Долу, 
Дйсно, Ляво, О, Горе, Дяс- 
но. Ако всичко е наред, ще 
чуете звук. След това възста- 
новете играта и натиснете 
Select, за да накарате Gex да 
направи „изявление,,. 

Направете колекция от 
4-те секретни нива. След това 
въведете един от следните 
кодове: 

Играете c Alfred 

Въведи Квадрат, X, 
Триъгълник, Квадрат, Звез- 
да, Звезда 

Играете с Cuz 

Въведи Квадрат, Диа- 
мант, Квадрат, Квадрат, 
Триъгълник, Диамант 

Играете с Кех 

Въведи Квадрат, Звез- 
да, Звезда, Квадрат, Триъгъ- 
лник, Триъгълник 

Безсмъртие 

Въведи Квадрат, Звез- 
да, Триъгълник, Квадрат, 
Триъгълник, Диамант 


ДО ЧИТАТЕЛИТЕ НА 


Допълнителен живот 

Въведи Триъгълник, О, 
Звезда, Квадрат, Квадрат, Х 

10 живота 

Въведи Триъгълник, Х, 
О, О, Триъгълник, Квадрат 

ЕМИ 

Въведи О, Триъгълник, 
Квадрат, Звезда, Диамант, 
Звезда 

FMV 2 

Въведи Диамант, Звезда, 
Квадрат, Х, Триъгълник, О 


TRIPLE PLAY 2000 


Правите home run (xo- 
умрън). 

Когато сте в „batter’s 
Бох“, Задръжте L1 + 12 + ВІ 
+ R2 и Въведете Триъгълник, 
Квадрат, Триъгълник, О, Х, 
Квадрат. Ляво, Дясно. Ако 
всичко е наред ще чуете звук. 

Отстранявате батера 

Когато сте B ,,pitching 
mound“, задръжте LI + 12 + 
R1 + R2 и въведете Горе, Долу, 
Триъгълник, Квадрат, Триъгъ- 
лник, О, Х, Квадрат. Ако всич- 
ко е наред ше чуете звук. 

Камера 

По време на игра, Зад- 
рљжте 11 + 12 + ВІ + R2 и 
Въведете Дясно, Ляво Горе, 
Долу, Дясно, Ляво. Ако всич- 
ко е наред ще чуете звук. 
След това използвайте една от 
следните команди за контрол 


върху камерата: 
Команда/Резултат 
П-рад/Движене 
L1 + П-рад/Бързо дви- 
жене 
Е1 + П-радЗавъртане 
L2/Zoom out 
R2/Zoom in 
Триъгълник/Вдигане 
Квадрат/Свалине 


МВА 99 


Играете като Финикс- 
ката Горила 

Отидете в екрана 
„Create Player“ и Въведете 
име ,,BIG BOY“. След това 
въведете като играч данни- 
та на Чарлз Баркли. В лис- 
тата ше се появи Горилата 
на „Слънцата“ от Финикс. 

Фалшиво подаване 

По време на игра въве- 
дете R2 + X. 

Бонус отбори: 

Влезте в екрана 
„Rosters“ и изберете „Create 


СП. ИГРОМАНИЯ ОТ ЦЯЛАТА СТРАНА! 


Custom Team“. След това 

въведете следните: 
Местоположение/Име 

на отбора 
EA/Europals 
Hitmen/Coders 
Hitmen/Earplugs 
Hitmen/Idlers 
Hitmen/Pixels 
Hitmen/Rebounds 


ЗАПОВЯДАЙТЕ НА ГОЛЯМОТО ШОУ 


БУЛ. „АЛЕКСАНДЪР СТАМБОЛИЙСКИ 


Вход: 2000 лв. 


СВЕТЪТ НА ИГРОМАНИЯ 


8 МАЙ, СЪБОТА, ОТ 11 ЧАСА, 
ДВОРЕЦ НА ДЕЦАТА, 


За информация и записвания: 
Гр. София, ул. „Братя Миладинови“ 58, 


тел.: 319 007 


Побързайте и направете вашата заявка! 


№ 191, НА ЪГЪЛА С 


НСТАНТИН ВЕЛИЧКОВ“ 


Премерете сили с шампионите 
Игри с присъстващите 

Любопитни новини от свста игрите 
Демонстрации на нови игри 

Много различни награди 

Подарък за всеки присъстващ 


История на игрите: 
INTELLIVISION 


След успешно марке- 
тингово проучване, прове- 
дено през 1979 г., Mattel 
пуснали на пазара през 
овата си система 
оп. Въоръжена с 
12 игри, по-добра графика 
и звук от своите конкурен- 
ти ис обещанието, че ще 
разработят клавиатура, с 
която да превърнат конзо- 
лата в домашен компютър, 
Intellivision направо „смач- 
кал“ Atari 2600. Първата 
партида от 200 000 бройки 
била изкупена моментално. 
Mattel пуснали системата и 
под няколко други имена: 
Super Video Arcade, 
Tandyvision I u GTE / 
Sylvania Intellivision. 

Много хора купили 


тази конзола с идеята дая 
превърнат в домашен ком- 
пютър при излизането на вез- 
десъщата клавиатура. Но 
минали месеци и години, а 
такова устройство така и не 
се появило. Пробна серия от 
нея била пусната единстве- 
но през 1981 г., но ценатай 
била твърде висока. И така, 
Mattel преустановила разра- 
ботката и през 1982 г., но по- 
късно под натиска на прави- 
телството (!) пуснала на па- 
зара компютърна добавка 
към конзолата. 

През същата 1982 г. 
фирмата пробвала няколко 
нови приставки към 
Intellivision. Една от тях — 
Intellivoice, представлявала 
звуков синтезатор. Излязла 
на пазара и Intellivision П, 
която била по-лека и ком- 
пактна, но със същия 16 
битов процесор. 

През 1983 г. Мане! 
представили Intellivision HI 
на изложението CES. Нова- 
та конзола разполагала с 


вграден Intellivoice, по-ви- 
сока резолюция, неограни- 
чени цветове, ускорена ани- 
мация, шестканален звук, 
дистанционни джойстици, 
четири порта за тях, пове- 
че КОМ и КАМ и емула- 
тор за игрите за старите 
Intellivision. По-късно 
Мане! обявили, че прекра- 
тяват разработката на 
Intellivision III и пре- 
хвърлят нейните компонен- 
ти в техния дългоочакван 
домашен компютър — ECS 
(Entertainment Computer 
System). До обществото 
дори не стигнал фактът, че 
фирмата имала и трети, 
секретен проект, с името 
Intellivision IV , който пред- 
ставлявал система с корен- 
но модернизирана техно- 
логия. 

Новата конзола ECS 
обещавала клавиатура, 64 
Mb RAM, музикален син- 
тезатор, устройство за запис 
на данни, 40-колонен тер- 
мален принтер и адаптер, 


КЛАСИКА 


който позволявал на него да 
се играят игрите за Atari 
2600. КАМ модулите, прин- 
терът и адаптерът така и не 
били произведени. Въпреки 
лошия маркетинг Mattel ус- 
пяла да продаде повече от 3 
милиона копия от ECS. 

Последвалата история на 
конзолата била доста трънли- 
ва. През 1984 главните действа- 
щи лица в Майе! основали 
нова фирма — Intellivision 
Inc., и изкупили всички лицен- 
зи, свързани със системата. 
През 1985 г. фирмата била 
преименувана на INTV Inc. и 
пуснала на пазара нова конзо- 
ла — INTV System П. През 
1987 г. INTV System IV била 
показана на изложението СЕЅ, 
но така и не влязла в масово 
производство. През 1990 г. 
INTV Inc. престанали да се за- 
нимават с хардуер и станали 
разработчици на софтуер за 
NES, GameBoy и Genesis. През 
1991 г. фирмата започнала да 
залязва и по-късно същата го- 
дина банкрутирала. 


ВНИМАННЕ! 


Всички игромани, които са пропуснали да се 
снабдят със сп. ИГРОМАНИЯ броеве от 1 до 10 или 
с брой 1 на библиотека ИГРОМАНИЯ (TEKKEN 3), 
могат да направят това на адреса на редакцията: 
София, ул. „Братя Миладинови“ 58, тел. 319 007. 


Цените са, както следва: 


бр. 1 до бр. 8 и бр. 11 – 990 лева; 
9 – 1500 лева; бр. 12 – 1500 лева; 

TEKKEN 3 – 2500 лева; 

Spyro THE DRaGoN – 2500 лева; 

Тези от вас, които искат да получат някое от 
тези списания по пощата, следва да платят с пощен- 
ски запис съответната сума плюс 300 лева за разхо- 
ди по следната сметка на фирма „Мултимедиа“ ООД: 
No 1010178115, 6. код 20084232, ТБ OBB - клон 
„Доверие“, София и с писмо до редакцията да уточ- 
нят кои броеве трябва да им бъдат изпратени. 


бр. 


Побързайте, количествата са ограничени! 
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ТАЛОН ЗА МАЛКА ОБЯВА 


село 


о 


Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за символ 
(знак) и към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 


От всички, които отговориха правилно и на трите 
въпроса от талона в Библиотека ИГРОМАНИЯ N° 2, оригина- 
лен диск със SPYRO THE DRAGON, печели Влади Юриев от 


София. 


Честито Влади! 
Заповядай в магазина на фирма „Пулсар“ в гр. Co- 
фия, на ул. „Сердика“ 28, да си получиш наградата. 
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Те са вашите надеждни партньори. 


Открийте с тах света на 
виртуалната реалност? 


Е МУЛТИМЕДИА ООД 


У Приложен софтуер 

У Графични системи 

У Мултимедийни системи 

У Дизайн 

У Изработване на МЕВ-страници 
У Локални мрежи 


ФИРМА „ПУЛСАР“ 


Официален дистрибутор 
на SEGA 
за България 


FP |1202 София, ул. „Братя Миладинови“ Ме 58 
Ten.: 02/ 83 10 53, 83 21 86, факс 02/83 25 45 Ё 


E-mail: mail @ multimedia.bg 


София, ул. „Сердика“ Ne 28, http://www.multimedia.bg 


Tea.: 02/ 83 26 35, 981 59 67. 


Купувам харддиск от Conquest Fonth, npo- Ə 0601/27816 Купу- 
80 до 500 Mb, цена до давам игри - изгодно. вам гумички за джойстик 
30$, вечер. 2 761667Продава Sega ~ Sony Playstation. 

2 2922816 Прода- Ə 361312 Продавам Saturn, оборудвана, 6 CD. 2 0601/27816 Tipo- 
вам оригинален Mega- Sega Master System II 2 2922644 Продавам Давам ново 

drive с 1 касета - 70 със 7 касети. три на дискове за PC. Playstation. 
0 авг 2 4694131Търся nr- 2 088/700541 Tipo- 
2 034/29302 Търся рата Commandos, давам Сатурн c 5 CD. Cy- ням оригинален диск PSX 
играта Leisure Suit спешно. пер Нинтендо! “Eliminator” — 1998 г. 
Larry. Ə 442617 Купувам Ə 056/33747 Про. 2 629605 Продавам три 
Ə 72116 Продавам CD „РС Games Mania давам Sega Mega Drive II+ Касети за Нинтендо 64. 
386DX 40 MHz, копро- 97". 9 джобстека = Нови, ори- 

цесор, 8 МЬ КАМ. 2 032/864125 Търся гинални. Цена: 805. 


2 0601/27816 Заме- 
ням диск Demo/Version 
5-1997 за други. 


талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж стр. 14). 
Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 

Плащането става в брой на адреса на редакцията - София, ул. „Братя Миладинови“ 
58, или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД - 6. код: 200 84 232; 
б. сметка: 101 0178 115, ТБ ОББ ~ клон „Доверие“, София. 
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Жай-фодрият Unmepnem- 
gochabuuk © София! 


София 1164, п.к.71 
тел (02)980 96 66; факс (02)980 64 31 


бул. „Цариградско 
тел: (02)731173,97 1 3262, 
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За приятелите на „Игромания 


НАЙ-ДОБРИЯТ НАЧИН ДА СЕ 
ВКАЮЧИТЕ В ИНТЕРНЕТ. 
СЪС СВОЯ ЙЕВ-СТРАНИЦА 


Цена за изработване 15 000 лева. 
Такса за 6 месеца 15 000 лева. 
Вашият адрес ще бъде: 
www. multimedia. bg/gamemania/*eaiuemo 
име» 


За контакти 83 10 53, 83 29 74. 


ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 


5000 лв./кв. 
До главата 10000 лв./кв. 
16-а стр. 3000 лв./кв. 
Вътрешна стр. 2000 лв./кв. 


I корица 


ОТСТЪПКИ: 
om 200 x. лв. до 500 x. лв. 
от 500 x. лева до 1 млн. лв. 
над 1 млн. лв. 

Цените са без ДДС. 
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